
 

 
2009 年 4 月 21 日 

報道関係者各位 
株式会社スクウェア・エニックス 

 
 

Xbox LIVE アーケード向けに新作 2 タイトルを発表 
YouTube スクウェア・エニックス チャンネルでトレーラーを公開！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田 洋一、以下

スクウェア・エニックス）は、本日開催されたXbox 360® Title Preview : Spring 2009において、

Xbox 360のダウンロード配信サービスであるXbox LIVE® アーケードにおいて、2つの新作ゲー

ム「0 day Attack on Earth」と「プロジェクトCUBE（タイトル未定）」を2009年中に全世界で

提供することを発表いたしました。 
 

スクウェア・エニックスは、ネットワークを当社コンテンツ／サービスと世界中のお客様を繋

ぐ一つの重要なメディアと捕え、お客様コミュニティの嗜好に合致したコンテンツ／サービスを

積極的に展開しています。Xbox LIVE アーケードにおいても、2009年3月11日よりディフェンス・

シミュレーションゲーム「クリスタル・ディフェンダーズ」の配信を開始し、2009年春には「ょ

すみん。LIVE」の配信を予定しています。 
 
今回発表した「0 day Attack on Earth」は、東京、ニューヨーク、パリなど実在する都市を舞

台に繰り広げられる、360°全方向へ移動、攻撃が可能なシューティングゲームです。オンライン

モードでは世界中のプレイヤーと協力、対戦することができます。また、「プロジェクトCUBE（タ

イトル未定）」は、主人公ロボット「LEO」を操作し、自分の記憶を取り戻し、ヒロインのロボッ

トを再起動するために戦うアクションゲームです。オンラインモードでは世界中のプレイヤーと

のデスマッチ、チーム戦、スコア競争などを遊ぶことができます。 
 
なお、Xbox 360 Title Preview : Spring 2009で紹介された上記４作品につきましては、本日、

YouTube™で提供するスクウェア・エニックス チャンネルにてトレーラーを公開しました。 
 

スクウェア・エニックス チャンネル：http://www.youtube.com/squareenix 
 
各ゲームの詳細については、下記をご覧下さい。 

 



 

＜商品概要＞ 

■「0 day Attack on Earth」について 
 
 
 

 

 

 

 

 

タ イ ト ル 
：「0 day Attack on Earth」 
（ゼロ デイ アタック オン アース） 

対 応 機 種 ：Xbox 360（Xbox LIVE アーケード、ダウンロード専用） 
ジ ャ ン ル ：マルチプレイシューティング 

発 売 時 期 ：2009 年配信予定 

発 売 地 域 ：ワールドワイド 

販 売 価 格 ：未定 

プ レ イ 人 数 ：未定 

年 齢 別 レ ー テ ィ ン グ

（ C E R O ） 
：審査予定 

権 利 表 記 ：©SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. Developed by GULTI 

公 式 サ イ ト ：未定 

 

＜ゲーム内容＞ 
「0 Day Attack on Earth」は東京、ニューヨーク、パリなど実在する都市を舞台に繰り広げられる、

360° 全方向へ移動、攻撃が可能なシューティングゲームです。 
オンラインモードでは世界中のプレイヤーと協力、対戦することができます。 
 
■「プロジェクト CUBE（タイトル未定）」について 
 

 

 

 

 

 

 

 

タ イ ト ル ：「プロジェクト CUBE」（タイトル未定） 
対 応 機 種 ：Xbox 360（Xbox LIVE アーケード、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：マルチプレイアクション 

発 売 時 期 ：2009 年配信予定 



 

発 売 地 域 ：ワールドワイド 

販 売 価 格 ：未定 

プ レ イ 人 数 ：未定 

年 齢 別 レ ー テ ィ ン グ

（ C E R O ） 
：審査予定 

権 利 表 記 ：©SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：未定 

 

＜ゲーム内容＞ 
プロジェクト CUBE は、Xbox LIVE アーケード専用のアクションゲームです。主人公ロボット

「LEO」の記憶を取り戻し、ヒロインロボットを再起動することがゲームの目的となります。LEO
に装備された３種類の攻撃と、最大の防御であり攻撃となるガードを使い、画面を埋め尽くすほ

どの弾を武器として、敵を蹴散らします。オンラインモードでは世界中のプレイヤーとのデスマ

ッチ、チーム戦、スコア競争などをご用意しています。 
 

■「ょすみん。LIVE」について 
 

 

 

 

 

 

 

 

タ イ ト ル ：「ょすみん。LIVE」 
対 応 機 種 ：Xbox 360（Xbox LIVE アーケード、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：パズル 
発 売 時 期 ：2009 年春配信予定 

発 売 地 域 ：ワールドワイド 

販 売 価 格 ：未定 

プ レ イ 人 数 ：未定 

年 齢 別 レ ー テ ィ ン グ

（ C E R O ） 
：A（全年齢対象） 

権 利 表 記 ：©SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：未定 

 

＜ゲーム内容＞ 
スクウェア･エニックスの新感覚パズルゲーム「ょすみん。」が Xbox LIVE アーケードに登場しま

す。本作は、呼ばれる色や形状が異なる「ょすみん。」とブロックを、四角形になるようにヨスミ

を見つけて消していく簡単操作のパズルゲームです。ひとりでじっくり遊ぶだけでなく、世界中

の人と対戦ができる「ょすみん。バトル」を新たに搭載し、ますますヨスミを探すことがクセな

ります。 
 



 

■「クリスタル・ディフェンダーズ」について 
 
 
 
 
 

 

 

タ イ ト ル ：「クリスタル・ディフェンダーズ」 
対 応 機 種 ：Xbox 360（Xbox LIVE アーケード、ダウンロード専用） 

ジ ャ ン ル ：ディフェンス・シミュレーション 

発 売 日 ：配信中 
発 売 地 域 ：ワールドワイド 

販 売 価 格 ：800 マイクロソフトポイント 

プ レ イ 人 数 ：1 人 

年 齢 別 レ ー テ ィ ン グ

（ C E R O ） 
：A（全年齢対象） 

権 利 表 記 ：©2009 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 

公 式 サ イ ト ：http://www.crystaldefenders.jp/ 

 

＜ゲーム内容＞ 
クリスタル・ディフェンダーズは、ソルジャーや黒魔道士などのキャラクターをマップに配置し、

迫りくるモンスターからクリスタルを守るゲームです。ゲームの入門編ともいえる「W1」、パワ

ークリスタルという要素で戦略性がアップする「W2」、さらに上級者向けの「W3」という 3 つ
のバージョンがあります。マップの形状や出現するモンスター、難易度の異なる 120 以上のステ

ージを、それぞれのバージョンごとに収録しています。 
 
＜ご参考＞ 
スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的な デ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに4,700万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは8,500万本

以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp） 
 
※MicrosoftおよびXbox360、Xbox LIVE、Xbox関連ロゴは、米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登録商標または商標です。 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト/DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー/FINAL FANTASYは、日本およびそ

の他の国における株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスの商標または登録商標です。クリスタル・ディフェンダーズ／CRYSTAL 
DEFENDERSおよびゼロデイアタックオンアース／0 day Attack on Earth、ょすみん。／YOSUMIN、ょすみん。LIVE／YOSUMIN LIVEは、株

式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 
 


