
 

2016 年 8 月 9 日 

報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）は、 

株式会社アニプレックス（本社：東京都千代田区、代表取締役：岩上敦宏、以下アニプレックス）

が配給するフル CG 長編映像作品「KINGSGLAIVE FINAL FANTASY XV」の国内デジタル配信を

2016 年 8 月 30 日（火）より開始することを発表いたしました。 

 

■配信サービス名（アルファベット順） 

Amazon ビデオ／バンダイチャンネル／DMM.com／Google Play™／GYAO!ストア／ひかり TV

／iTunes Store／J：COM オンデマンド／niconico／Playstation™Video／楽天ショウタイム／

TSUTAYA TV／U-NEXT 
※視聴方法や価格などは、各サービスの概要をご確認ください。 

 

＜商品概要＞  

タ イ ト ル ：KINGSGLAIVE FINAL FANTASY XV 
（キングスグレイブ ファイナルファンタジーXV） 

配 信 日 ：2016 年 8 月 30 日（火）予定 
価 格 ：各サービスにてご確認ください。 
販 売 元 ：アニプレックス 
権 利 表 記 ：©2016 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved. 
ス タ ッ フ ：プロデューサー 田畑端／ディレクター 野末武志／脚本 長谷川隆 

公 式 サ イ ト ：劇場情報 公式 http://kingsglaive-jp.com/  
スクウェア・エニックス 公式 http://www.jp.square-enix.com/kingsglaive/  

 
「FINAL FANTASY XV」と同じ世界、時間、キャラクターで描く、もう一つの物語。 

ゲーム制作と同じチームだからこそ実現した、メディアミックスの完全連動、それがフル CG 長

編映像作品「KINGSGLAIVE FINAL FANTASY XV」です。 

フル CG 長編映像作品 
「KINGSGLAIVE FINAL FANTASY XV」 
2016 年 8 月 30 日よりデジタル配信開始 

http://kingsglaive-jp.com/
http://www.jp.square-enix.com/kingsglaive/


 

映像作品側では国王レギスの視点で、ゲーム側では国王レギスの息子である王子「ノクティス」

視点で進行し、父と子の絆が描かれます。 

本作を通じて、ゲーム側で得られる様々な情緒に、より深みを与えます。 

世界最高水準の CG 技術をフルに盛り込み、ゲームシリーズのタイトルを冠しながらも、新作の

アクション映画を見る感覚で、より多くの方が気軽に楽しんで頂ける作品です。 

 

劇場公開で高い評価を得た本作を、ぜひデジタル配信でもお楽しみください。 

 
■「KINGSGLAIVE FINAL FANTASY XV」劇場公開版情報 

 公開初週 2 日間のスクリーンアベレージ第 1 位 

 ぴあ映画初日満足度ランキング（7/8・9）第 1 位 

 Yahoo!映画イメージワード投稿数ランキング（集計期間：2016/6/30～7/27） 

「泣ける」部門・「かっこいい」部門第 1 位 

 

■ストーリー 
神聖なるクリスタルを擁する魔法国家ルシス。クリスタルを我が物にしようとするニフルハイム

帝国。 
二国はあまりにも長い戦いの歴史を続けていた。 
 
ルシス国王レギス直属の特殊部隊「王の剣」。ニックス・ウリックら「王の剣」は魔法の力を駆使

し、進行してくるニフルハイム軍を辛くも退けていた。 
 
しかし、圧倒的な戦力の前に、レギスは苦渋の決断を余儀なくされる。 
王子ノクティスとニフルハイム支配下のテネブラエ王女ルーナとの結婚、そして、首都インソム

ニア以外の領地の放棄―。 
 
それぞれの思惑が交錯する中、ニフルハイムの策略により人知を超えた戦場へと変貌したインソ

ムニアで、ニックスはルシス王国の存亡をかけた戦いに向かう。 
 
全ては“未来の王”のために。 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

＜ご参考＞ 
ファイナルファンタジーシリーズについて                                                                
「ファイナルファンタジー」シリーズは、1987 年の第1 作発売以来、最先端の映像技術と独特

の世界観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から 高い評価を得ている、日本発のロールプ

レイングゲームです。欧米市場にも積極的に展開し、全世界で累計1億1,500万本以上（※）の出荷

を達成しています。（※パッケージゲームのみ） 

  
株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数6,800万本以上）、

「ファイナルファンタジー」シリーズ（同1億5,000万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ（同

4,500万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.jp.square-enix.com） 
 
 
※“PlayStation”は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 

※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 
FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本

およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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