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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下 

スクウェア・エニックス）は、新作アクションタイトル「LEFT ALIVE」（対応機種：PlayStation®4、

Windows®）を発表いたしました。 

 また、9 月 21 日（木）から開催される「TOKYO GAME SHOW 2017」のスクウェア・エニッ

クスブースにて、本作の開発スタッフによるスペシャルステージを実施いたします。 

 

＜商品概要＞  

タ イ ト ル ：「LEFT ALIVE」（読み：レフト アライブ） 

対 応 機 種 
：PlayStation 4、Windows 

 ※Windows 版は、Steam での販売です。 

ジ ャ ン ル ：サバイバルアクション 

発 売 日 ：2018 年（予定） 

価 格 ：未定 

公 式 ト レ ー ラ ー ：http://www.jp.square-enix.com/leftalive/  

開 発 ス タ ッ フ 

：Producer 橋本 真司（SHINJI HASHIMOTO） 

Director 鍋島 俊文（TOSHIFUMI NABESHIMA） 

Character Design 新川 洋司（YOJI SHINKAWA） 

権 利 表 記 
：© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  

 CHARACTER DESIGN: YOJI SHINKAWA 

 

 

 

 

 

 

 

 

PlayStation 4、Windows 向け 

「LEFT ALIVE」 

発表のお知らせ 

 

http://www.jp.square-enix.com/leftalive/


 

■「LEFT ALIVE」「TOKYO GAME SHOW 2017」スペシャルステージ 

9 月 21 日（木）11:00 から、「TOKYO GAME SHOW 2017」スクウェア・エニックスブースに

て、開発スタッフによる「LEFT ALIVE」スペシャルステージを実施。初公開映像もお届けしま

すので、是非ご覧ください。 

 

【視聴 URL】 

You Tube LIVE：https://www.youtube.com/watch?v=UuYxpd4Of_A  

ニコニコ生放送：http://live2.nicovideo.jp/watch/lv305336360  

 

＜ご参考＞  

株式会社スクウェア・エニックスについて  

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IP の代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 7,100 万本

以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1 億 3,500 万本以上）、「トゥームレイダー」シ

リーズ（同 6,000 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。 

（http://www.jp.square-enix.com） 

 

※“PlayStation”は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 

※SQUARE ENIXおよび SQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 

FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本

およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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