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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下 

スクウェア・エニックス）は、任天堂株式会社が 2017年 1月 13日（金）に開催した「Nintendo 

Switchプレゼンテーション 2017」において、Nintendo Switch™対応の以下 4作品について発表

をいたしました。 

各タイトルの発表内容の詳細は、以下をご覧ください。 

 

■「ドラゴンクエストヒーローズⅠ・Ⅱ for Nintendo Switch」 

発売日：2017年 3月 3日（金）予定 （Nintendo Switchと同日発売予定） 

シリーズ初の本格アクション RPG シリーズが、ついに Nintendo 

Switch に登場！累計 100 万本以上を売り上げた「ドラゴンクエス

トヒーローズ」、そして待望のマルチプレイにも対応した完全新作

「ドラゴンクエストヒーローズⅡ」の 2つの冒険を 1本に収録！ 

追加キャラクターや追加ボス、遊びやすさや操作性も向上！ 

友だちとのマルチプレイも楽しめる、究極の一作！ 

 

■「いけにえと雪のセツナ」 

発売日：2017年 3月 3日（金）予定 （Nintendo Switchと同日発売予定） 

あの頃、みんなRPGに夢中だった。とりもどそう、ボクたちのRPG。

純国産RPGが隆盛を極めた1990年代、数多の名作たちが与えてく

れた感動は、今なお色褪せることは無い。 

スクウェアRPGの代名詞とも言える“アクティブ・タイム・バトル”

や“連携”など、当時のプレイフィールを追求し、“あの頃”のRPGを

現代の技術で再構築した王道RPGです。 

 

■「みんなでワイワイ！スペランカー」 

発売日：2017年春 

「スペランカー」が装いも新たにNintendo Switchに登場！ 

洞窟には落とし穴や転がる岩などのトラップ、ユウレイや虫など、

行く手を阻む難敵がたくさん！ 岩を壊すダイナマイト、コウモ

リを退散させるフラッシュ、ユウレイを吹き飛ばすポータブルフ

ァンなど、さまざまな道具を活用して困難を乗り越えよう！  

さあ、Nintendo Switchで、みんなでワイワイ！洞窟探検！ 

 

■「Project OCTOPATH TRAVELER」 ※プロジェクト名称。正式タイトルは未定 

発売日：未定（本日、新規RPGプロジェクトとして概要を発表） 

ロールプレイとは、役割を演じること――。 

何処に行くのか、何をするのか、どの物語の主人公となるのか、

全ては君に託される。スクウェア・エニックスが贈る完全新規

RPGプロジェクト「OCTOPATH TRAVELER」、始動。 

旅立とう。君だけの物語へ―― 

 

スクウェア・エニックス 

Nintendo Switch向け最新タイトル情報を公開 



 
＜ご参考＞  

株式会社スクウェア・エニックスについて  

株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数 6,800万本以

上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1 億 1,500 万本以上）、「トゥームレイダー」シリ

ーズ（同 4,600 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.jp.square-enix.com） 
 
※Nintendo Switchは任天堂の商標です。 

※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 

FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本

およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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